Thema: Fabel

Der Fuchs und die Katze

Es trug sich zu, dass die Katze in einem Wald dem Herrn Fuchs begegnete und weil
sie dachte: Er ist gescheit und wohl erfahren, und gilt viel in der Welt," so sprach
sie ihn freundlich an. ,Cuten Tag, liecber Herr Fuchs, wie geht's? Wie steht's? Wie
schlagt lhr euch durch in dieser teuren Zeit?" Der Fuchs, des Hochmutes voll,
betrachtete die Katze vom Kopf bis zu den FibBen und wusste lange nicht, ob er
eine Antwort geben sollte. Endlich sprach er: ,O du armseliger Bart-Putzer, du
buntscheckiger Narr, du Hungerleider und M&ausejager, was kommt dir in den Sinn?
Du unterstehst dich zu fragen, wie es mir geht? Was hast du gelernt? Wieviel Kinste
verstehst du?" - _lch verstehe nur eine ecinzige", antwortete bescheiden die Katze.
Was ist das fir eine Kunst?", fragte der Fuchs. ,Wenn die Hunde hinter mir her sind,
so kann ich auf einen Baum springen und mich retten." - Ist das alles?", spottete der
Fuchs, .ich bin Herr Uber hundert Kinste und habe Uberdies noch einen Sack voll
Listen. Ich habe Mitleid mit dir. Komm' mit mir, ich will dich lehren, wie man den Hunden
entgeht." Wahrenddessen kam ein Jager mit vier Hunden daher. Die Katze sprang
behande auf einen Baum und setzte sich in den Gipfel, wo Aste und Laubwerk sie
vollig verbargen. ,Bindet den Sack mit den Listen auf, Herr Fuchs, bindet den Sack
auf," rief ihm die Katze zu, aber die Hunde hatten ihn schon gepackt und hielten ihn
fest. ,Ei, Herr Fuchs", rief die Katze, ,ihr bleibt mit euren hundert Kinsten stecken.
Hattet ihr heraufkriechen kdnnen wie ich, so wére es nicht um ever Leben geschehen.”

(Gebriuder Grimm)



Woran du eine Fabel erkennst

So werden an zwei oder 3),

Beispielen aus der die wie Menschen reden. denken und
Tierwelt menschliche handeln.

Eigenschaften und — —_—
menschliches
Verhalten aufgezeigt.

Viele Fabeln enthalten einen Rat, eine Erkenntnis,
eine Lehre, eine Lebensregel oder -weisheit,
Manchmal schreibt der Dichter diese Belehrung
gleich dazu.

D

Meist aber sollen wir
sie selbst
herausfinden.

t Es gibt Fabeln mit sogenanntem Wendepunkt. l
!

'I
Fabeln sind meist kurze Erzédhlungen - auch in ’
Versform, i



Der Lowe und die Maus

Als der Lowe schlief, lief ihm eine Maus iiber den
Korper. Aufwachend packte er sie und war drauf und
dran, sie aufzufressen. Da bat sie ihn, er solle sie doch
fretlassen: ..Wenn du mir das Leben schenkst, werde

ich mich dankbar erweisen.” Lachend lief3 er sie laufen.

Es geschah aber, dass bald darauf die dankbare Maus
dem Lowen das Leben rettete. Denn als er von Jigern
gefangen und mit einem Seil an einen Baum gebunden
wurde, horte ihn die Maus stéhnen. Sie lief zu ithm und
indem sie das Seil rundherum benagte, befreite sie ihn.
~Damals®™, sagte sie, ,,hast du gelacht iiber mich und
nicht erwartet, dass ich es dir vergelten kénne, jetzt
weilit du, dass auch Miiuse dankbar sein konnen!*

Asop




Thema: Fabel

Der Lowe und die Maus

Beantworte die Fragen.

N

Ist dir oulgotallon, dass der Lowe in der Fabel Der Lowe und Jic Maus
etwas golernt hat? Uberlege, welche Aussogen auf Arbeitsblatt A ]
bonennen, was er gelarnt hot

etwas dozulernen? Oder meinst du, dass andere (also nicht die Tiare)

Gloubst du, dass die Fabel-Verfosser erzdhlen wollen, wie die Tiere %

elwas lernen sollen?

men nur zwei der Aussagen auf Arbeitsblatt in Frage, denn nur sie

Wenn wir Menschen aus Fabeln etwas lernen kénnen und sollen, kom-
beziehen sich ousschlieBlich auf die Menschen. Schreibe sie auf. # i

Die Verfasser von Fabeln wollen uns vermitteln,
wie wir uns richtig verhalten.

Sie wollen uns etwas lehren.

Fabeln enthalten also immer eine Lehre,

eine Belehrung bzw. einen Rat fir uns Menschen.o
o g
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Name:

Dor Lehro aul dor Spur
Ne-?
. (- ') Liborloge, wolchos die richtigen Lehron N
7, ‘U don tolgondon Faboln soin konntont!
) Manchmal passt nicht nur oin Satz

Der Proseh vnd der Oclye

(Phoedm)

Emn Frosch sah emnon Ochson woidon. Da er dieson um seine schéne Gestalt beneidete
und thm gleichen wollte, fing or an sich aufzublahen. Er tal dies so lange, bis or zerplatzte,

a) Neid und Unzulredenheil schaden einem selbst am maisten.

b) Aus Schaden wird man klug.
¢) Morgen, morgen, nur nicht heute, sagen alle faulen Leute.

d) Nicht zu schnell aulgeben!

Die Maug und der Dulle
(Awsop)

Eine Maus biss einmal einen vor sich hin ddsenden Bullen in den Schwanz. Der Bulle sprang
wiitend auf und jagte die Maus — mit seinem Kopf dicht am Erdboden — davon. Wieder und
wieder stieB der rasende Bulle dabei gegen eine Mauer, doch die Maus war zu schnell fir ihn.
Nach einer Weile gab der Bulle ouf und legte sich wieder hin. Er war schon fest eingeschla-
fen, als die Maus aus threm Loch kam, (ber den Hof huschte und den Bullen diesmol in die

Nase biss. Dann brachte sie sich in Sicherheit.

o) Es sind immer die GroBen, die am besten davonkommen.
b) Auch Kleine konnen GroBen Schwierigkeiten bereiten.

¢) Kraft und Starke allein helfen oft auch nicht weiter.

d) Trau als Schwacher keinem Starken!

Der Egel in der |owenhaut
(noch Aesop)
verkleidete sich darin ols Lowe und lief stolz und laut

n, nur der Fuchs nicht. Frech trat er vor ihn hin und

wenn ich dich nicht an deinem lah-Geschrel q
}

Ein Esel fand im Wald eine Lowenhaout,
schreiend im Wald umher. Alle erschrake
héhnte: ,Auch ich wlrde vor dir erschrecken,
arkannt hatte. Du bist und bleibst ein Esell”

a) Ein blindes Huhn findet auch einmal ein Korn.
b) Dummbheit und Stolz gehdren oft zusammen.

¢) Klugheit bringt Erfolg.
d) Ein Dummer verrat sich selbst durch sein Reden.



Worter uben

meinen, er meinte
listig
die Katze
machtig
die |dee
die Lehre
schwach, schwdcher
der Fuchs
sich freuen
stark, starker
locken, sie lockte
der Lowe |
das Lamm, die L&dmmer |
gerissen |
die Maus, die Mduse |
stolz |
befehlen, er befahl

127 - Fabeln 1
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Het4dberschrift : _Z Wi // n 98«

Eineiige Zwillinge

Bei der Befruchtung verschmilzt eine gereifte Eizelle mit einer
Samenzelle. Entstehen eineiige Zwillinge, so teilt sich diese
befruchtete Eizelle in zwei Teile, die sich dann voneinander
trennen. Aus diesen zwei vollig gleichen Eiern wachsen zwei
Babys in nur einer Fruchtblase heran. Sie werden nur durch
einen Mutterkuchen ernahrt. Eineiige Zwillinge besitzen die-
selben Erbinformationen. Es sind entweder zwei Jungen oder
zwei Médchen, die sich zum Verwechseln ahnlich sehen.

Zweieiige Zwillinge

\

Manchmal reifen wahrend der monatlichen Eireifung nicht
nur eine, sondern zwei Eizellen heran. Jede Eizelle wird zur
selben Zeit von unterschiedlichen Samenzellen befruchtet.
Beide Eizellen nisten sich in der Gebarmutterschleimhaut
ein. Es entstehen zwei Fruchtblasen, in denen sich jedes
Baby getrennt entwickelt. Ernédhrt wird jedes Kind durch
einen eigenen Mutterkuchen. Zweieiige Zwillinge dhneln
sich nur so, wie andere Geschwister auch. Es kénnen

zwel Madchen, zwei Jungen oder ein Madchen und ein

&

Junge sein. Q9

(o)

&

Schneide aus und klebe die Texte mit den passendan
Bildern ins Hef+,




Schneide beide Bilder ous.



Steckbrief meiner Geburt

-

Aufgabe:

Erkundige dich bei deinen Eltern, wie es war, als du geboren wurdest.
Nun kannst du sicher den Steckbrief ausfillen,

N

So heiBe ich:

An diesem Tag bin ich geboren:

Um diese Zeit bin ich geboren:

Da bin ich geboren:

So groB war ich bei der Geburt:

So schwer war ich:

Diese Menschen waren bei der Geburt dabei:

So sah ich als Baby au.s. ‘

’ So lange hat meine Geburt gedauert:

Das gibt es noch von mir als Baby:

Das haben mir meine Eltern von mir als Baby berichtet:




+ 20 + 3

ey N

34 54 57
Susi

Lése die Aufgaben mit dem Rechenstrich.

42 + 34 =

42

33 +51=

33

14 + 43 =

e

14

34 + 23

51 + 46 =

51

64 + 15 =

64

26 + 23 =

26



37 + 29

+ 20 +3 +6 +3 +6 + 20
37 57 60 66 37 40 46 66

Lose die Aufgaben mit dem Rechenstrich.

46 + 27 = 58 + 36 =
46 58

37 + 48 = 66 + 15 =
37 66

18 + 34 = 24 + 37 =
18 24




Lose die Aufgaben mit dem Rechenstrich.

28 + 16 = 36 + 28 =
28 36

77+ 14 = 45 + 37 =
T 45

56 + 27 = 48 + 15 =
56 48

35+ 36 = 27 + 44 =
35 27




1 Schreibe die passende Plusaufgabe und Malaufgabe.
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i
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-
1 -5

‘2 Zeichne und schreibe die passende Plusaufgabe und Malaufgabe.

-_ m B 7

3
1-3

3+3

3+3+3 3+43+3+3




1 Schreibe Aufgabe und Tauschaufgabe.

Aufgabe
" | |
l 1 ul

Tauschaufgabe

‘2 Kreise die Portionen ein.

Aufgabe

Tauschaoufgabe

Aufgabe

Aufgabe Tauschaufgabe

)
| =

Aufgabe

Tauschaufgabe

Tauschaufgabe
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1 Kreise immer 5 Finger ein. Wie viele Finger sind es?

Y LA LA

1::28%= 2o5= 3:5=

Y8y ey Yeeey

4 -5 = 55 = 6 -

YYYEY, Yy Y YEYYY
LA LA LAAA

7:56= 8-5= 9:5=

2 Malfelder mit der 5: Rechne.

B
Y ) 0 ) O

Y




1 Malfelder mit der 5: Kreise die Portionen ein und notiere.

10 5
— s
SN [
__5=___
B U i
05=

'2 Finde eine eigene Rechengeschichte zu 2 -5 und
male ein Bild dazu.

Zwei kleine Malfelder — ein grofes Malfeld: Rechne.
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1 Wie viele FiiBe haben die Enten zusammen?

el B %Y
L 2=_ 2'2=_ 3 2=
&5 BB ICRCRC
5 RERES Ll
4-2= 5+9= 6.0 = fg
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'2 Malfelder mit der 2: Rechne. %
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5
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Rechne Aufgabe und Tauschaufgabe.

i

7r2=____ = I 0 B =
B i e B T
9:-2= > FREEEEREE - =
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B
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1 Wie viele Beine haben die Schildkréten zusammen?

‘4= 3:-4= 44 =
l 2R AR WA R R R R R -
R AR S -5
‘4 = 6:4= T:4=
R — ‘. B
MR ASRD | FRARASBR| R A-B R
P 5% SR ‘\ MR R R R
4 = 9 4= 104 =
2 ® Kernaufgaben
1-4= 2 4= 8- 4= 10.‘4=

'3 Lose die Malaufgaben mithilfe der Kernaufgaben.
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Freda 2 Mathematih — Fonderheft © 2018 Cormeiuen Vierlag Gmbe(, Berin

Fredo 2 Mathematih — Féederheft © 2018 Cornelsen Verlag Cmbt, Bethin



Drweho 7 Mathiemativ -~ Fonterheft © 20V Cowrelien Vertag Contitd fleriin
Fredo 2 Mathematih - Fonderheft © 2018 Comebsen Vertag Gt Berhin

ARAF A RS R W A

1 Wie viele Beine haben die Spinnen zusammen?

B J

28 §5+8= 10 -8 =

* R A

2 ® Kernaufgaben
f-@=s_— - 2°8= 5-8= 10-8=___

3 Lose die Malaufgaben mithilfe der Kernaufgaben.
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1 Immer eine Geschichte, Frage, Rechnung und Antwort gehéren
zusammen. Verbinde. Erganze, was fehlt.

Fredo schieft drei Tore und Fredo hat eine Schachtel
Fips trifft zweimal ins Tor. mit 25 Pralinen. Er hat schon

12 Stlck gegessen.

Fragen:
Wie viele Pralinen Wie viele Tore schiefien
sind noch Ubrig? sie insgesamt?
Rechnungen:
25+12=__ 25-12=__ 3+2=. -
Antworten:
Es sind noch Pralinen Sie schiefen insgesamt

ubrig. Tore.

‘2 Eine Rechnung bleibt tbrig. Schreibe dazu eine Rechengeschichte.




name: —

Aufgabe: Schneide alle Kartchen aus und klebe auf die Riickseite der
Bilder das jeweils richtige Wort.

O e S R T L R e B i e e e . - =

@ Schroedel

stormy

snowy foggy
(verschneit) ', (neblig) : (stiirmisch)

sunny cold frosty
! (sonnig) i (kalt) f (frostig) i
windy warm rainy
E (windig) I (warm) : (regnerisch) :
| calm hot cloudy

(windstill) (heif) (wolkig)




Postcards

1. Aufgabe: Lies die Postkarten und trage den jeweils richtigen Namen ein.

MELVETIA 45
: Dear Grandma, %
Greefings from BBTM e e h
It's sunny and ngm-nm Greetings from Switzerland.
the beach and fhe poot It's cold and snowy.
| like skiing in the mountains.

Yours - —————

Love

Hello Susan,

Greetings from Ireland.
Today it's a bit rainy and windy.
We want to visit an old castle
this afternoon.

Your best friend

2. Aufgabe: Schreibe eine eigene Postkarte.

Greefings from

Todayits




1. Aufgabe: Erstelle deinen eigenen Wetterbericht fiir die Woche. Trage das Wetter der einzelnen Tage

in die freien Felder ein.

w / Make your own weather chart for a week.

#

Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

morning

sunny

.

evening

2. Aufgabe: Schreibe Satze lber deinen Wetterbericht auf ein Linienblatt.
Beispiel: On Monday morning it’s sunny.

3. Aufgabe: Verbinde was zusammengehdrt.

r

-

1. It's rainy.

)
)

-~

2. It's cold.

3. It's snowy.

4. It's foggy.

5. It's windy.

> \/ Read and match.

“'\—-.-.\.

| can’t see my hands.

Let’s fly a kitelorache)

Where's my umbrella?

|
|
@

-

Where’s my woolly hat?

—

Let's build a snowman.




